4. Vinna och forsvinna — en kortspelsturnering @

Spelregler

Kort
Endast 28 kort anvands: ess, 2-7 i varje farg.
Ess ar lagsta kortet.

Spelare
Vanligtvis fyra till sex

Utdelning av kort

Given blandar korten och delar ut dem ett at gangen
tills alla kort &r slut. Varje spelare far 4-7 kort, bero-
ende pa antalet deltagare. Antalet kort per spelare
kan variera beroende pa om spelarantalet &r jamnt
delbart med 28.

Spelet borjar

Spelaren till vénster om given bdrjar genom att spela
ut ett kort, vilket som helst. De andra spelarna lag-
ger ett kort i tur och ordning. Nér alla spelare har
lagt var sitt kort bildar detta ett stick. Vid det sista
sticket ar det inte sakert att alla deltagarna har nagot
kort kvar att lagga.

Att vinna ett stick

Den spelare som har lagt det hogsta kortet vinner
sticket. Spelaren tar da korten i sticket och lagger
dem upp och ner i en hdg framfor sig.

Fortsattning

Vinnaren av sticket bdrjar nasta runda, som spelas li-
kadant som den forsta. Spelet haller pa tills alla kort
har spelats.

Folja farg

Den forsta spelaren i varje runda kan spela ut vilken
farg som helst. Alla andra maste sedan folja fargen.
Om man inte har ndgot kort i fargen som spelas un-
der rundan, fr man saka. Detta betyder att man far
lagga ut ett kort av en annan farg. Sticket vinns av
den som har det hégsta kortet i rundans farg.

Vinnare
Spelet slutar da alla kort har spelats. Spelaren som
har fatt flest stick har vunnit.
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